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1. Introducción a la plataforma Arduino.

 

Arduino es una plataforma de hardware flexible y código libre (sin licencias y con diseños compartidos), compuesta por una placa base con puertos de entrada/salida y microcontroladores de la familia RISC.

 

Su entorno de desarrollo (Arduino IDE) permite la programación electrónica de dispositivos electrónicos domésticos, desde domótica hasta diversos juguetes, como coches teledirigidos o incluso robots caseros.

 

La descarga del software es gratuita y compatible con sistemas Windows, Linux y Mac (también está disponible una versión web del editor).

 



 

Además de los montajes de pequeños ingenios electrónicos caseros, Arduino resulta ideal como introducción a la programación general, la domótica y la robótica.

 

La creación de prototipos en una placa base (Arduino UNO) no requiere soldaduras de componentes como (resistencias, transistores, condensadores, microcontroladores, LEDs, etc).

 

Interacción de dispositivos electrónicos con el mundo real a través del control de sensores. Control remoto, a través de redes inalámbricas e Internet.

 

Si consigues una placa ensamblada, podrás probar multitud de ingenios con solo conectarla mediante USB al PC o teléfono Android y opcionalmente conectar algún sensor ya que existen multitud de código fuente abierto y librerías (p.e. para el manejo de circuitos accesorios como EEPROM, GSM, Wi-fi o Servo) compartido por la usuarios y fabricantes.

 

Aquí tienes por ejemplo, los kits inalámbricos ESP32 y LoRa que habilitan la Internet de las cosas. Además incluyen instrucciones con ejemplos de implementación.

 

No necesitarás conocimientos avanzados de electrónica ni programación, sólo a nivel de configuración. Arduino dispone de un entorno integrado de programación IDE.

 

No obstante, te recomendamos que tengas a mano tutoriales de programación en C y sus derivados. También te servirá de ayuda disponer de conocimientos básicos de electrónica y sobre todo de microcontroladores.

 

 





1.1 Gestión de proyectos Arduino.

 

Apartados importantes a la hora de acometer nuevos proyectos con Arduino son el presupuesto y tiempo necesario de estudio y desarrollo.

 

Para ello es conveniente desarrollar una pequeña memoria con el tipo de proyecto que nos gustaría crear, con nuestra programación de tareas, documentación y planos, nivel de complejidad, conocimientos necesarios para llevarlo a cabo y la inversión estimada.

 

Resulta de ayuda disponer de conocimientos previos de programación Android, HTML, … y de electrónica o de informática. Aunque en los libros paso a paso se pueden abordar proyectos de manera guiada.

 







2. Guías y manuales de Arduino gratuitos.

 

La principal referencia con manuales, ejemplos de código y configuraciones es la web oficial arduino.cc.

 

Pero a continuación compartimos excelentes tutoriales en PDF que te recomendamos descargues para seguirlos y tenerlos disponibles ante posibles referencias.

 

A continuación, hacemos referencia a unos excelentes tutoriales en PDF ideales para realizar una gran compilación. Para descargar cualquier libro de Arduino solo tienes que hacer clic en la imagen de la guía o en el enlace con el título.

 

Si algunos enlaces han dejado de funcionar, prueba a localizar el manual buscando en Google su título y añadiendo las palabras descarga y PDF.

 

 





PDF: Manual de Programación Arduino en la web arduinobot.pbworks.com. Resumen del índice de contenidos: Estructura. Variables. Tipos de datos. Aritméticas. Constantes.

 

Control de flujo. E/D digitales y analógicas. Tiempo, matemáticas, aleatorio. Puerto serie. Salida/Entrada digital.

 

Salida de alto consumo (corriente). Salida analógica (pwm). Potenciómetro de entrada. Resistencia variable de entrada. Salida a servo.

 

Apéndices: Formas de Conexionado de entradas y salidas. Como escribir una librería para Arduino. Señales analógicas de salida en Arduino (PWM).

 

 





PDF: Arduino programing notebook, de Brian Evans, todo un clásico sobre introducción a la programación de sketches para Arduino ahora en el formato original traducido al castellano. En la web ardumania.es.

 

 





PDF: Manual de Arduino. Conceptos básicos. Zonamarker.com. En fablab.cenatic.es.

 

Resumen del índice de contenidos. Estructura de un programa. Variables. Contantes y operadores. Estructura de control. Entradas / Salidas. Puerto serie. Otras instrucciones de interés. 38 pág.

 

 





PDF: Guía de Arduino de la Universidad de Córdoba en uco.es. Resumen del índice de contenidos: Hardware / Software. Instalaciones. Comenzando con Arduino. Ejemplos de proyectos.

 

 





Guía básica de Arduino en tiendaderobotica.com. Libro kit básico. Introducción a la electrónica de Arduino. Programación. Kit básico. Fritzing. Tutoriales. 120 páginas.

 

 





PDF: Guía básica de Arduino de la Universidad de Alicante en rua.ua.es. Manual de programación. Entorno de desarrollo. Ejemplos de sentencias de código.

 

 







Blog: Tutoriales de Arduino en luisllamas.es. IDE de Arduino, opciones de baterías, programación, puertos, entradas y salidas, entre otros elementos electrónicos. Muy completo.

 

 





2.1 MOOCs sobre Arduino.

 

Con estos cursos gratuitos online podrás adquirir un buen nivel en la construcción de proyectos Arduino:

 

Electrones en Acción: Electrónica y Arduinos para tus propios Inventos de Pontificia Universidad Católica de Chile en coursera.org.

 

Resumen del índice de contenidos: El mundo físico, eléctrico y digital, Introducción a la plataforma Arduino, Circuitos electrónicos, Periféricos.

 

Arduino y algunas aplicaciones en coursera.org por la Universidad Nacional Autónoma de México. «En este curso utilizaremos Arduino UNO para realizar dos prototipos que muestran el funcionamiento de dispositivos, como un chaleco para ciclista y un pastillero.

 

No es requisito tener conocimientos de programación; sin embargo, conforme avances en el estudio de este curso probablemente necesites reforzar e investigar sobre algunos de los aspectos que aquí se expliquen.

 

A través de las actividades y material didáctico de este curso aprenderás a aplicar la tarjeta Arduino y podrás adquirir y reforzar nociones básicas de programación, utilizando una herramienta de fácil acceso, que te permitirá además elaborar posteriores proyectos de tu interés.»

 

The Arduino Platform and C Programming por la University of California, Irvine with Ian Harris en class-central.com (Coursera).

 

Interfacing with the Arduino por la Universidad de California en Irvine. Plataforma Coursera.

 

Módulo 1. Los dispositivos IO implican una combinación de software y hardware. Se explican conceptos básicos de diseño de hardware y cableado necesario para construir circuitos útiles.

 

Este módulo describe las funciones básicas de componentes pasivos y describe cómo usarlos en circuitos individuales. Cómo cablear circuitos entre sí mediante una placa.

 

Capacitar a los estudiantes para diseñar e implementar los circuitos que necesitan para interactuar con sensores y actuadores básicos.

 

Módulo 2. Este módulo presenta sensores y actuadores y habla sobre cómo interactuar con ellos. Vamos a examinar las diferentes clases de sensores y actuadores.

 

Para cada tipo de sensor / actuador, vamos a examinar la circuitería necesaria para interactuar con él.

 

Además, vamos a echar un vistazo al código de Arduino necesaria para comunicarse con sensores y actuadores.

 

Módulo 3. Uso de bibliotecas de software con un boceto Arduino. Uno de los mejores aspectos del entorno Arduino es que la utilización de bibliotecas permite manejar el hardware sin complicaciones.

 

Se estudian varias de las bibliotecas más comunes que permiten el uso de periféricos de hardware por el microprocesador.

 

Módulo 4. «Las placas shields se utilizan para ampliar las capacidades de un sistema basado en Arduino. Beneficios de las placas «escudo» y su montaje básico, así como el uso de las bibliotecas de interfaz.

 

Conectar el dispositivo a Internet a través de IO shields. Estudiaremos una shield ethernet con el fin de conectarnos a una red cableada y una red Wi-Fi inalámbrica.»

 







3. Videotutoriales destacados de Youtube sobre Arduino.

 

Son una excelente y rápida manera de familiarizarse con el manejo de placas Arduino y su programación. Kit y montajes realizados por otros usuarios …

 

	Videotutorial Arduino: Primeros pasos (Parte 1/2) de BricoGeek. Paso a paso.


 

	Arduino Starter Kit unboxing en español de clipset.


 

	13 Basic Arduino Projects! de JT Tiglao.


 

	Arduino desde cero (primeros pasos con ejemplos básicos), arduino from zero de Editronikx.


 

	Controla tu Arduino desde el móvil de José Manuel Torres.


 

	Conectar 110V / 220V con Arduino de El profe García.


 

	Utilizar una pantalla LCD mediante interfaz I2C.  Curso de programación con Arduino Ep Nº 9 de Salvador Ruiz.


 









4. Ejemplos de proyectos.

 

Controlar la iluminación, riego, seguridad, televisores o la calefacción de un hogar de manera remota (Internet). Recibir reportes de consumos o avisos ante fugas de agua o gas.

 

Igualmente podemos recibir datos de una estación meteorológica que podemos crear con Arduino, entre cientos de aplicaciones de microcontroladores aplicados a la vida real.

 

A continuación, te mostramos excelentes libros que incluyen esquemas e instrucciones de proyectos con Arduino. Con proyectos que podemos crear con Arduino, para ponerte a prueba y pasar un gran rato.

 







5. Bibliografía relacionada.

 

Si estás pensado en construir tu primer kit Arduino para familiarizarte con el entorno, te recomendamos los libros con proyectos pues enumeran los pasos a seguir e indican los componentes que se necesitan.

 

De esta manera te resultará más fácil determinar qué componentes necesitas comprar.

 

 





Fundamentos de Arduino de Javier Garrido. Este libro desarrolla la posibilidad de conectar varios Arduinos. Trata la interface del anfitrión en varios lenguajes como: Processing, Max/MSP, Pure Fecha, SuperCollider, ActionScript y Java. Echar un vistazo al libro …

 

«Arduino es una plataforma de prototipado electrónico de hardware libre y de placa única, proyectada con un microcontrolador Atmel AVR con soporte de entrada/salida embebido, un lenguaje de programación estándar, el cual tiene su origen en Wiring, y es básicamente C/C++.

 

El objetivo del proyecto es crear herramientas que sean accesibles, de bajo coste, flexibles y fáciles de usar por artistas y principiantes. Principalmente para aquellos que no tengan alcance a los controladores más sofisticados y a herramientas más complicadas.

 

Se puede usar para el desarrollo de objetos interactivos independientes, y que se pueden conectar a un ordenador anfitrión. Una placa Arduino estándar está compuesta por un controlador, algunas líneas de E/S digital y analógica, además de una interface serial o USB, para interconectarse al anfitrión, que se usa para programarla e interactuar en tiempo real.

 

Esta en sí no tiene ningún recurso de red, sin embargo es común combinar uno o más Arduinos de este modo, usando extensiones apropiadas llamadas de shields.

 

La interface del anfitrión es simple, pudiendo ser escrita en varios lenguajes. El más popular es el Processing, pero hay más lenguajes que se pueden comunicar con la conexión serial, como por ejemplo: Max/MSP, Pure Fecha, SuperCollider, ActionScript y Java.»

 

 





Arduino. Curso práctico de formación de Óscar Torrente Artero. Con ejemplos para facilitar al lector la creación de sus propios proyectos, de manera autodidacta.

 

Solo con la ayuda de una placa Arduino UNO y un conjunto básico de componentes electrónicos (resistencias, condensadores, LEDs, etc.), podrás realidad todos los circuitos descritos en esta obra. Válido para docencia.

 

 





Ha salido una nueva edición de este libro: El mundo GENUINO-ARDUINO. Curso práctico de formación. Dirigido al manejo de proyectos de electrónica con microcontroladores.

 

Resumen del índice de contenidos:

1. Electrónica básica.

2. Hardware Arduino.

3. Software Arduino.

4. Lenguaje Arduino.

5. Librerías Arduino.

6. Entradas y salidas.

7. Sensores.

8. Comunicación en red.

 

 





Taller de Arduino. Un enfoque práctico para principiantes de Germán Tojeiro Calaza. Es una guía de autoaprendizaje con prácticas ordenadas por dificultad.

 

Aprenderás a manejar dispositivos de todo tipo como sensores de temperatura, luz, presencia, LCD, motores de continua, servos, motores paso a paso (utilizados por ejemplo en las impresoras 3D).

 

Casi todos los proyectos están simulados con el potente programa de CAD electrónico denominado PROTEUS, para que los pruebes antes de decidirte a montarlos físicamente. Incluye Internet de las cosas (IOT) comunicando Arduino con Internet.

 

 





Iniciación a Arduino Uno de Miguel Pareja. Es un texto para niveles de iniciación de Arduino UNO.

 

Permite ir desde cero a poder realizar diseños propios sin conocimientos previos. Resumen del índice de contenidos: Introducción a Arduino y su software.

 

Comenzar a utilizar entradas y salidas digitales. Ampliar entradas y salidas digitales para conectar más sensores y aumentar las posibilidades de tus diseños.

 

Salidas digitales PWM. Entradas analógicas. Cuenta además con ejercicios resueltos, que incluyen el código fuente.

 

 





Arduino: Aplicaciones en robótica, mecatrónica e ingenierías de Fernando Reyes Cortés. Un libro para niveles avanzados. Resumen del índice de contenidos del libro:

 

Referencia completa al sistema Arduino, instalación y funcionamiento. Se describen las librerías y funciones de Arduino y se muestra el lenguaje C específico para programar este sistema.

 

Como aplicaciones prácticas se estudian casos de funcionamiento de servos, comunicación y enlace con MATLAB, algoritmos de control, comunicación Bluetooth, Ethernet, manejo de interrupciones, WiFi y LabVIEW.

 

 





Sistemas Integrados con Arduino de José Rafael Lajara Vizcaino. Incluye gran cantidad de ejemplos. Desarrolla sistemas complejos a partir de la combinación de sistemas sencillos. Sirve tanto para ámbito profesional, como educacional y de entretenimiento.

 

«En este libro se intentan plasmar todas las facetas que integra el ecosistema Arduino, desde la presentación del hardware en el que se basa la tarjeta hasta las herramientas de generación del código integradas en el entorno de desarrollo.

 

Conjuntamente con la presentación de los contenidos de cada sección, el libro muestra multitud de ejemplos de diseño que exponen de forma clara toda la potencia y alcance de esta tecnología.

 

Se presenta toda la información necesaria para desarrollar aplicaciones complejas a partir de los bloques de diseño básicos.

 

El lector puede descargar el entorno de desarrollo desde la página web del equipo Arduino (http://arduino.cc/) para compilar los ejemplos expuestos en el texto.

 

Con todo ello el lector podrá construir sus propios sistemas basados en Arduino y convertir sus ideas en dispositivos funcionales, ya sea con un objetivo profesional, educacional o de entretenimiento.»

 

 





Introducción a Arduino edición 2016 de Massimo Banzi. Es un libro ideal para iniciarse con Arduino. Solo se necesita un ordenador, un kit básico Arduino UNO, un cable USB y un LED para comenzar a realizar las primeras prácticas.

 

«Escrito por Massimo Banzi, cofundador del proyecto Arduino, y Michael Shiloh, director pedagógico de Arduino. Arduino es la plataforma de código abierto para la creación de prototipos electrónicos que ha irrumpido de forma revolucionaria en el mundo del diseño y sus aficionados.

 

Esta completa introducción, actualizada a la nueva versión de Arduino, le ayudará a dar sus primeros pasos en la creación de prototipos.

 

Aquí encontrará toda la información que necesita: desde cómo obtener los componentes necesarios hasta cómo dar los últimos retoques a sus proyectos. Le resultará muy sencillo empezar a utilizar Arduino inmediatamente.

 

Para usar los ejemplos de introducción de este libro, lo único que necesita es una placa Arduino Uno o Leonardo, un cable USB y un LED.

 

El entorno de desarrollo de Arduino, gratuito y muy fácil de usar, se puede ejecutar en Macintosh, Windows y Linux.»

 

 





Aplicaciones del LED en diseño de iluminación (Arduino) de Sa Alfred. Especialmente dirigido a las aplicaciones de Arduino en proyectos de iluminación. Desde locales a otras aplicaciones como carteles y publicidad.

 

«Este libro se ha pensado para cualquier persona interesada en la iluminación, ya sea desde la arquitectura, urbanismo, ingeniería, construcción o distribución, y desee conocer algo más sobre los LED. Y en especial está dirigido también a estudiantes de carreras técnicas, Masters o Postgrados de iluminación.

 

APLICACIONES DE LOS LED EN DISEÑO DE ILUMINACIÓN cuenta con la colaboración de más de 50 diseñadores de iluminación y especialistas en tecnología LED, miembros de la asociación APDI y otras asociaciones de Latinoamérica, así como otros expertos del sector.

 

Todos ellos han aportado de forma entusiasta su visión y experiencias en los proyectos realizados con tecnología LED.

 

El libro cuenta también con colaboraciones de entidades como CICAT, ANFALUM, CEI, TECNICAT, así como el patrocinio de 10 fabricantes especializados.

 

Ha realizado varios trabajos sobre la tecnología LED. Cuando se planteó este libro en 2009, la tecnología SSL estaba en la prehistoria, en comparación con la actual situación.

 

Hasta 2012 reunió muchísima información con su equipo y luego han trabajado en actualizarla hasta 2015.

 

La rápida evolución de los productos y su irrupción imparable en el mercado les convenció de hacer un libro didáctico, ameno, que explique cómo ha cambiado nuestro entorno de trabajo con la aparición del LED.»

 

 





30 Proyectos con Arduino de Simon Monk. Compatible con múltiples plataformas. Incluye ilustraciones, imágenes, esquemas paso a paso.

 

«Incluye instrucciones paso a paso y prácticas ilustraciones. Proporciona detalles de esquemas y de construcción completos de cada proyecto. Explica los principios científicos detrás de cada proyecto.

 

Elimina la frustración de encontrar piezas. Todos los componentes aparecen listados junto a posibles distribuidores. Construye, entre otros, estos curiosos dispositivos:

 

Traductor de código Morse. Luz estroboscópica de gran potencia. Luz para T.A.E. Dado LED. Código de seguridad de teclado. Monitor de pulsaciones.

 

Registrador de datos de temperatura USB. Osciloscopio. Harpa de luz. Termostato de LCD. Ventilador controlado por ordenador. Hipnotizador. Láser servo-controlado …»

 

 





Arduino a Fondo (Títulos Especiales) de Jeremy Blum. Este libro nos lleva desde el nivel inicial al avanzado. Los esquemas y código de los proyectos de ejemplo pueden descargarse desde la web anayamultimedia.es.

 

«Si es usted un aficionado o técnico de la electrónica, seguro que ha necesitado alguna vez trabajar con microcontroladores. Arduino es una plataforma de código libre para la creación de prototipos electrónicos basada en software y hardware flexibles y fáciles de usar.

 

Con Arduino es posible llegar a todos; incluso los más legos podrán realizar circuitos electrónicos capaces de interaccionar con el mundo real.

 

Es cierto que ya existen otros manuales y cursos sobre Arduino, pero este libro, con su estilo asequible y la profundidad de sus contenidos, no es sólo una excelente forma de introducirse a la plataforma, sino la herramienta ideal para convertirse en experto. Cubre además los principios de la ingeniería electrónica y la informática.

 

Las lecciones sobre ingeniería eléctrica, programación e interacción humana con ordenadores, le guiarán hacia objetivos concretos y cada vez más complejos.

 

Adquirirá las habilidades más sutiles, las técnicas más efectivas y además, se lo pasará fenomenal. Los esquemas y el código los puede descargar en el sitio www.anayamultimedia.es.»

 

 





100 Proyectos de Robótica con Bitbloq y Arduino de Ernesto Martínez de Carvajal Hedrich. Un excelente libro de enfoque práctico que reproduce dispositivos de uso cotidiano a través de la plataforma Arduino. Como instrumentos de medición y sensores, domótica, juegos electrónicos, alarmas, música, robots …

 









6.- Kits destacados de Arduino.

 

Se puede comprar la tarjeta de Arduino montada y probada o por separado y montar los componentes nosotros mismos.

 

Por esto, los kits resultan ideales para realizar los primeros montajes de manera sencilla e introducirse en el mundo de Arduino.

 

Son modelos de placas Arduino grandes para evitar complicaciones con soldaduras o instalaciones de firmware.

 

Todos estos kits pueden ampliarse con extensiones y algunos modelos incluyen instrucciones en español. Para ver la descripción de los productos y las imágenes ampliadas de los componentes, haz clic en los enlaces respectivos.

 





SunFounder Starter Learning Kit for Arduino Beginner, from Knowing to Utilizing. Completo kit de SunFounder, ideal para iniciación. Permite los primeros montajes básicos que pueden ser ampliados.

 

 





Arduino Starter kit K000007  by ARDUINO. Incluye instrucciones de montaje. The original Arduino starter kit. Incluye 170 páginas con más de 100 componentes para desarrollar 15 proyectos.



	Kit de 219 piezas que incluye UNO R3, LCD, libro, Protoboard, 134 sensores, 2 motores, H/W y más…


	Presenta los aspectos básicos de forma práctica.


	Con proyectos creativos que construimos mediante el aprendizaje.


	Con 15 proyectos que se inician a partir de una baja complejidad.


	Ver más detalles y comentarios de los compradores.






 





Arduino Starter Kit BXK030007. Kit de inicio Arduino K030007, versión Español.

Conjunto de software y circuitos que pueden ser una óptima base para realizar proyectos. Gran número de componentes para realizar diferentes proyectos.

 

Con manual de montaje en español by ARDUINO. Incluye 170 páginas con más de 100 componentes para practicar con 15 proyectos.

 

 





Kuman Módulo de expansión Arduino CNC shield V3.0 + Arduino UNO R3 + pantalla táctil de 2.8 pulgadas TFT + 4 controladores de motor paso a paso A4988 con disipadores de calor K75-1.

	Última Arduino CNC Shield Versión 3.0.


	Arduino UNO R3, pantalla táctil LCD de 2.8 pulgadas, MCU: ATmega328, interfaz USB: ATmega16U2.


	PWM Husillo y pines de dirección. Soporte de 4 ejes. Alimentación de 12 a 36V DC.


	2 topes para finales de carrera para cada eje (6 en total).


	4 Controladores de motor paso a paso A4988.


 

 





SainSmart UNO R3 Starter Kit With 18 Basic Arduino. Tutorial Projects for Beginners (1602 LCD &amp; Prototype Shield &amp; 2-Channel 5V Relay included) de SainSmart. Puedes entrar en el enlace para ver todos los componentes incluidos.

 

 





Sunfounder Project Kit de componentes para Arduino UNO R3. Es un kit de ampliación con 19 proyectos documentados. Importante: Placa Arduino UNO no incluida. Puedes consultar la lista e imagen de componentes entrando en el enlace.

	Actualización Sunfounder Super Starter Kit, desarrollado especialmente para beginners interesados en Arduino.


	Contiene 19 proyectos para principiantes.


	Un completo set de Arduino con los más comunes y prácticos componentes electrónicos.


	Tutorial detallado (63 páginas de proyectos booklet and Micro DVD) con descripción incluye proyectos introductorios con su código fuente gratis. La placa UNO R3 no está incluida.


	Ver más detalles.


 

 





Kuman Project Super Starter Kit for Arduino UNO R3 Mega2560 Mega328 Nano kits incluye R3 Board. (Si está agotada, Amazon te mostrará alternativas similares).

 

Es un Kit de actualización para starters, desarrollado especialmente para principiantes. Placa grande con 40 pcs componentes nivel iniciación. Incluye un módulo LED y un módulo Thermistor.

 

Un completo set de los componentes más comunes utilizados con Arduino. UNO R3 board , HC-SR04 Ultrasonic y 1602 LCD display.

 

 





LANDZO Arduino Uno R3 Atmega328. Arduino UNO R3 Mega 2560 Nano Robot for Arduino IDE AVR MCU Learner+USB Cable. Placa Arduino básica para comenzar probando e ir enganchando sensores y periféricos, USB HID, MIDI / Joystick / Keyboard. 

 

 





BricoGeek Arduino due fabricada por ARDUINO. Núcleo portente ARD-0054.

 

«El Arduino Due es el modelo más potente de las placas Arduino. Esta basado en un potente microcontrolador SAM3X8E ARM Cortex-M3 que incorpora todas las funcionalidades clásicas de Arduino y añade otra nuevas.

 

Ofrece un total de 54 pines de entrada/salida (12 de las cuales son PWM con resolución configurable), 12 entradas analógicas con una resolución de 12 bits, 4 puertos UART por hardware y dos conversores DAC (digital a analógico), un resonador de cuarzo de 84 MHz, dos conexiones USB (uan de programación y otra que puede actuar como USB Host).

 

También incluye los pines de programación ICSP y JTAG. El voltaje máximo de los pines es de 3,3V por lo que hay que tener precaución y no conectar dispositivos de 5V ya que podrían dañar la placa.»

 

 








6.1 Placas extra y sensores para Arduino.

 




Placas, servos, sensores de todo tipo para seguir avanzado … Veámos algunos ejemplos Shields … ( Seguir leyendo … ).

 



 





7. Enlaces relacionados.

 

	Recopilación de cursos y kits de Robótica. Hacemos referencia a una selección de recursos gratuitos en Internet sobre capacitación en robótica y materias asociadas, como la inteligencia artificial… (seguir leyendo).


 

	Fabricación de circuitos impresos. Incluye una selección de videotutoriales. Fabricación de C.I. Serie de vídeos que ilustran distintas técnicas de fabricación de circuitos impresos caseros.


	
	Útiles tanto para experimentos en casa como en el laboratorio.





	
	Ideales para realizar pequeños trabajos de electrónica, robótica o domótica: Selección de videotutoriales. Instalación de… (seguir leyendo).





 

	Manuales y guías para el manejo de instrumentos de laboratorio de electrónica. Manejo de instrumentos de laboratorio de electrónica. Estas prácticas guías, publicadas por prestigiosas organizaciones, te ayudarán a organizar y gestionar tus actividades en el laboratorio.


	
	Son una buena muestra de cómo organizar ensayos mecánicos, físico-químicos, de biología, etc.


	Instrucciones para el manejo de instrumentos de laboratorio: Usos del Multímetro digital, trabajo con generadores de corriente continua (DC), generadores de…
(seguir leyendo).







 

 





Estamos en la tarea de completar y seguir mejorando estos tutoriales para que resulten prácticos y de utilidad. Mantenemos un grupo en Facebook donde compartimos comentarios y contenidos, al cual estás invitad@. Recuerda que tus comentarios nos ayudan a mejorar. Muchas gracias por tu apoyo!!!

 

Cualquier aportación será bienvenida en el campo comentarios. Tenéis más información sobre Arduino y temas relacionados con robótica al pie. Muchas gracias por leernos !!!

 

Algunos servicios de descargas en la nube pueden quedar offline, por lo que los enlaces pueden aparecer rotos temporalmente. Agradecemos que nos reportéis cualquier incidencia en las descargas de esta web, lo revisaremos y mejoraremos/comentaremos. Muchas gracias a todos por seguir nuestros tutoriales!


 


Quién vio esto también revisó:
	

Recopilación de cursos y kits de Robótica
	

Electrónica: Fabricación de circuitos impresos
	

Guías de robótica y domótica básica
	

Herramientas para posicionamiento SEO
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                            Paco Fernández dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            ¿Cómo puedo empezar a programar arduino desde cero? Tengo conocimientos de electrónica pero nada de programación. Gracias

                        


                        Responder
                    

                


            

            	
            
                
                    







                

                
                    

                        
                            Tutor dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            Hola Paco! comienza con el montaje de proyectos ya creados paso a paso. Tienes muchos en https://www.arduino.cc/ y si no te manejas bien con el inglés mira nuestra sección de tutoriales. A por ello!

                        


                        Responder
                    

                


            

            



	
            
                
                    





















                

                
                    

                        
                            Kike dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            dónde se pueden conseguir programas gratis o proyectos para la placa básica Arduino R3? gracias

                        


                        Responder
                    

                


            

            	
            
                
                    







                

                
                    

                        
                            Tutor dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            Hola Kike! como decía en el anterior post revisa la web https://www.arduino.cc/ ya que está repleta de ejemplos de código fuente.

                        


                        Responder
                    

                


            

            



	
            
                
                    





















                

                
                    

                        
                            Leo dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            Hola, mi placa Arduino ha dejado de verse en mi PC, haciendo conexiones es posible que tocase conexiones y ahora al conectarlo por USB no lo veo en el Administrador de dispositivos. 

NO hace nada es como si se hubiera roto. ¿Alguna idea para intentar recuperarlo? Gracias de antemano

                        


                        Responder
                    

                


            

            
	
            
                
                    





















                

                
                    

                        
                            Francesc dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            ¿En qué diferencia Arduino de Raspberry Pi? parecen similares.

                        


                        Responder
                    

                


            

            	
            
                
                    







                

                
                    

                        
                            Tutor dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            Hola de nuevo Francesc, no tienen nada que ver Arduino es una placa microcontroladora para proyectos de electrónica y robótica y Raspberry Pi es una placa de miniordenanor. 

Sólo tienen en común que Rb PI posee un zocalo GPIO que sirve para para programar proyectos de electrónica al igual que Arduino.

                        


                        Responder
                    

                


            

            



	
            
                
                    





















                

                
                    

                        
                            Vivacho dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            Muchas gracias por la info, muy completo, voy a ver si me hago con un buen libro y a practicar

                        


                        Responder
                    

                


            

            
	
            
                
                    





















                

                
                    

                        
                            JoseMH dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            Busco tutor particular para niños sobre Arduino en Madrid, o alguna escuela o academia. Muchas gracias 

                        


                        Responder
                    

                


            

            
	
            
                
                    





















                

                
                    

                        
                            SheilaMichael7 dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            Chicos en estos portales encontraréis cantidad de EJEMPLOS DE PROYECTOS ARDUINO: Instructables, Adafruit y Tinkernut.

                        


                        Responder
                    

                


            

            
	
            
                
                    





















                

                
                    

                        
                            Ernestos444 dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            donde comprar arduino en mexico?

                        


                        Responder
                    

                


            

            
	
            
                
                    





















                

                
                    

                        
                            Daniela Gutiérrez dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            Muchas gracias por compartir las webs con MOOCs y con proyectos Arduino que nos permiten avanzar y tomar ideas para realizar nuevas configuraciones. 

                        


                        Responder
                    

                


            

            
	
            
                
                    





















                

                
                    

                        
                            MARDEN JACK dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            Como puedo comprar estos kit en Peru.

                        


                        Responder
                    

                


            

            	
            
                
                    







                

                
                    

                        
                            Tutor dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            Hola MARDEN JACK, encantados de saludarte. Son enlaces a la tienda de Amazon.

                        


                        Responder
                    

                


            

            



	
            
                
                    





















                

                
                    

                        
                            rolando e.g. dice:

                            
                                
                                    
                                         a las                                     
                                
                                                            

                        


                        
                        
                            mis amigos me han dicho que me estoy quedando atrás y con que mejor comenzar a actualizarse que con arduino, me parece un sueño comenzar y vamos a ver si puedo llegar a estudiarlo bien y poder ejecutar con el varios proyectos

                        


                        Responder
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Utiliza nuestro buscador para localizar miles de recursos educativos gratuitos …




    


El conocimiento no sirve de nada si no se comparte !

 



Participa en el grupo !

Gracias por formar parte de este Grupo de Autoaprendedores ...

 




Publicaciones y Link Building:
			Contacta con info@docentos.com

(For SEO publications and collaborations)
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En esta web puedes seguir numerosos tutoriales gratuitos, mejorar tus competencias digitales de forma amena o aprender a adaptar tu profesión o negocio al ámbito digital.
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                                            Únete a la comunidad !
			




"Los cursos libres generan igualdad y riqueza, ayudan a formar y a innovar. Juntos desarrollaremos nuestra capacidad para crear un futuro mejor."
 

		

                                                                Política de uso:
			No organizamos ni gestionamos cursos, sólo elaboramos guías y recopilamos en Internet contenidos e información de terceros que difunden recursos formativos. 





Las marcas, nombres comerciales, logotipos o símbolos de terceros, citados en este website, son propiedad de sus respectivos titulares.


Los contenidos propios están protegidos en el Registro de la Propiedad Intelectual.  
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CC BY-NC-SA 4.0:  Contenidos creados por docentos.com bajo licencia Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International. Creative Commons Reconocimiento-No comercial-Sin obras derivadas.

Política de permisos desarrollada en «Marco Legal«.
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